
 

LA OCA 
 

 

Materiales 

• Un tablero. 

• Un dado 

• Fichas diferentes, una para cada jugador. 

 

 

 

Reglas del juego: 
 

• Pueden jugar 2, 3 o 4 jugadores. 

• Cada jugador coloca su ficha en la casilla de salida. 

• Los jugadores tiran el dado para decidir quien empieza el juego 

• Cada jugador lanza el dado. Sustituye el valor de la x de la expresión algebraica por el 

número obtenido en el dado y realizará las operaciones indicadas. 

• El resultado obtenido tras hacer estas operaciones nos indicará el número de casillas que 

avanzamos o retrocedemos sobre el tablero. 

• Gana el jugador que consiga llegar antes a la meta. Para llegar a la meta tenemos que 

conseguir el número exacto, sino se retrocede sobre el tablero hasta que se consiga (igual 

que en el juego de la oca) 
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